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ПРОЕКТ BG051PO001-4.2.05„Да направим училището

 привлекателно за младите хора”

Проектът се осъществява с финансовата подкрепа на
Оперативна програма „Развитие на човешките ресурси”,
съфинансирана от Европейския социален фонд на Европейския съюз
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Приложение №2
Данни за групата за извънкласна и извънучилищна дейност по 
проект  УСПЕХ
	1
	Област:
	

	2
	Община/Район:
	

	3
	Населено място:
	

	4
	Училище
	

	5
	Наименование на областта от ИИД
	Природноматематически науки / Дигитални компетентности

	6
	Форма
	Клуб

	7
	Тематично направление
	Пътешествие с водната капка

	8
	Учител/ръководител – име, фамилия; специалност


	

	9
	Брой ученици
	Общ брой:                            ! В това число в риск 

	10
	Организация на провеждане
	Седмично   да/не                 ! Модулно да/не             Смесен тип да/не                        

	11
	Брой часове
	68

	12
	Период на провеждане
	Учебно време   да/не                               ! Ваканции да/не             ! Смесен тип да/не    

	13
	Съответствие на тематичното разпределение с проектното изискване  да няма дублиране с учебното съдържание
	Да/не


Директор: ……………………………………………….          ………………………

(име и фамилия)



(подпис и печат)

ТЕМАТИЧНО РАЗПРЕДЕЛЕНИЕ И ГРАФИК НА КЛУБ  „Пътешествие с водната капка“
                                                                                                                                                   (форма)                
 (тематично направление)
	№ по ред
	Тема
	Дата на провеждане 
	Място на провеждане
	Брой часове
	Начален час

	1. 
	История на анимацията. Запознаване със Scratch
	1 седм.
	
	2
	

	2. I
	Управление на героя на сцената в Scratch.  Анимация със смяна на костюми.  Анимация със смяна на фона
	2 седм. 
	
	2
	

	3. 
	Запознаване с произведението „Пътешествие с водната капка“.
Създаване на кратък проект по произведението, с използване на илюстрациите от книгата.
	3 седм.
	
	2
	

	4. 
	Създаване на разлистваща се книга, използваща илюстрациите от книгата и модификации на някои елементи от тях.
Проучване на интересни факти за водата и дъжда в различни места по света.
	4 седм.
	
	2
	

	5. 
	Вмъкване на звуци. Озвучаване на анимации
	5 седм.
	
	2
	

	6. 
	Отбелязване на световният Ден на анимацията.

(светлинни пантомими, театър на сенките и изложба на изработеното от участниците в групата.

Представяне на видео от работата в групата)

Сравняване на средства за създаване на компютърна анимация
	28.X.2012
	
	4
	

	7. 
	Стоп-кадър анимация. Създаване на анимация с пластелини, описващи движенията на капката. Реализация на креативни проекти за прости и ясни процеси като топене на лед с пластелини.
	7 седм.
	
	2
	

	8. 
	Повторения на действия и управление на няколко героя.

Време на изчакване. Появяване и скриване на герои.
	8 седм.
	
	2
	

	9. А
	Създаване на стоп-кадър анимация със снимки на участници в групата, правещи експерименти
	9 седм.
	
	2
	

	10. 
	Създаване на проект с комбинирано използване на снимки и рисунки
	10 седм.
	
	2
	

	11. 
	Създаване на анимация с пластелини, описващи процеси (например топене) 
	11 седм.
	
	2
	

	12. 
	Създаване на стоп-кадър анимация по забавни научни експерименти с пластелин
	12 седм.
	
	2
	

	13. 
	Създаване на анимации, описващи връзка между процеси (например връзка между топене и замръзване).
	13 седм.
	
	2
	

	14. 
	Движение на героя назад-напред и нагоре-надолу
	14 седм.
	
	2
	

	15. 
	Синхронизиране на движения и появяване на герои. Използване на изчакване и обмен на съобщения. Отпечатък на герой.
	15 седм.
	
	2
	

	16. 
	Създаване и реализиране на собствен проект „Вода“ или „Въздух“
	16 седм.
	
	2
	

	17. 
	Създаване на проект, в който капката се движи по земното кълбо
	17 седм.
	
	2
	

	18. 
	Оценяване на проекти: оценяване на критерии, оценяване по двойки
	18 седм.
	
	2
	

	19. 
	Оценяване на направените досега проекти и избор на подходящ, който ще бъде завършен от групата
	19 седм.
	
	2
	

	20. 
	Управление на случайността в анимации на Scratch
	20 седм.
	
	2
	

	21. 
	Извличане на снимки от видео и комбинирането им в проект на Scratch
	21 седм.
	
	2
	

	22. 
	Работа по озвучаване на проекта (добавяне на музикални фонове и реплики)
	22 седм.
	
	2
	

	23. 
	Създаване на гатанки по теми, свързани с водата и изработване на проекти по тях
	23 седм.
	
	2
	

	24. 
	Създаване на проекти за гатанки, анкети и тестове по подготвени примерни модели
	24 седм.
	
	2
	

	25. 
	Посещение на научно-природен музей, аквариум, с цел търсене на нови непознати източници за проекти
	25 седм.
	
	2
	

	26. 
	Използване на интелектуални карти за провокиране на интересен нов проект
	26 седм.
	
	2
	

	27. 
	Създаване на сценарий за новият проект на групата.
Планиране на проекта
	27 седм.
	
	2
	

	28. 
	Работа по груповия проект
	28 седм.
	
	2
	

	29. 
	Преглед на работата по проекта  
	29 седм.
	
	2
	

	30. 
	Работа по груповия проект и подобряване на проекта
	30 седм.
	
	2
	

	31. 
	Подготовка на проекта за демонстрация на Деня на Scratch
	31 седм.
	
	2
	

	32. 
	Ден на Scratch, организиран от ScratchBG
	32 седм.
	
	4
	

	                                                                                                                                           Общо брой часове:
	68
	


Директор: ……………………………………………….                    ………………………

(име и фамилия)



(подпис и печат)

СПИСЪК НА УЧЕНИЦИТЕ В ......................................ПО..............................................................................

                                                                                                                                (форма)                                     (тематично направление)
	№ по ред
	Собствено, бащино и фамилно име
	ЕГН
	Клас
	*над 10 неизвинени отсъстяви
	*над 100 извинени отсъствия
	*Наказан по чл.139 от ППЗНП

за агресивно 

поведение
	*с поправителен изпит
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	13
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	15
	
	
	
	
	
	
	


В групите са включени ученици, представили заявления за участие, подписани от родител/настойник за съгласие.
* В колони 5,6,7 и 8 се отразяват данни за предходната учебна година.
Ръководител …………………..










Директор: ………………….

                           име, фамилия, подпис                                                                                                                                                                            име, фамилия 
                                                                                                                                                                                                                                           подпис и печат                                                                              
PAGE  
2


Инвестира във вашето бъдеще!

